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Добрый день дорогие друзья и гости!

 Сегодняшняя игра посвящена информатике. 
Сегодня мы посмотрим, каких успехов вы достигли в этой отрасли науки. 

За ходом игры будет следить счетная комиссия, которая будет считать заработанные участниками баллы и будет следить за временем, отведенным для того или иного конкурса. 

Все приготовления сделаны, а теперь можно и познакомиться.

Первый конкурс нашей игры – «Называлки».

Представители команд, которые имеют наилучшие художественные способности, изобразят зашифрованное название своей команды, не используя букв, чтобы зрители смогли отгадать название. За отгаданное название команда получает 2 балла. (Примеры названий команд: «Компьютер», «Мышка», «Файл» и др.)
Пока художники работают, проверим интеллектуальные способности 

Второй конкурс «Блиц».

Вам нужно правильно ответить на как можно большее количество вопросов. Один правильный ответ – 1 балл. Вопросы можно пропускать, если останется время, вернуться к ним.

Вопросы первой команде.

1. Устройство ПК, которое выполняет программу? 

(Процессор.)

2. Сколько байт занимает в памяти 1 символ?

 (1 байт.)
3. Основное устройство ввода информации в компьютер. 

(Клавиатура.)

4. Устройство вывода информации, расположенное на рабочем столе. 

(Монитор.)

5. Сколько байт составляет 1 Кб?

 (1024 байт.)

6. Какая система состоит из 0 и 1?

 (Двоичная.)
7. Фирма, лидирующая в производстве компьютерного программного обеспечения.

(Microsoft)
8. Гибкая пластина, покрытая магнитным шаром,  для сохранения информации.  
     (Дискета.)

9. Единица измерения размера экрана?

 (Дюйм.)

10. Область  на диске, имеющая название.

 (Файл.)

11. Какого размера бывают гибкие магнитные дискеты? 

(3,5 и 5,25.)

12. Устройство для вывода  информации на бумагу. 

(Принтер.) 

13. Объём дискеты 3,5.
 (1,44 Мб.)
14. Наименьшая единица кодирования информации.

(Бит.)
15. Назначение клавиши Esc. 

(Отмена команды.)

16. Компьютерная сеть.
(Интернет).

Вопросы второй команде.

1. Тип принтера, который выполняет самую быструю и качественную печать.                   (Лазерный.)

2. Сколько бит в памяти  компьютера занимает 1 символ? 

(8 бит.)

3. Устройство ввода информации, имя животного.

 (Мышь.)

4. Сколько байт составляет 10 Кбайт? 

(10240 байт.)

5. Какой объем CD-ROM?

(700 Мб.)

6. Программа, имеющая разрушительное действие?

 (Вирус.)

7. Другое название жесткого диска.

 (Винчестер.)

8. Очистка диска. 

(Форматирование.)

9. Назначение клавиши Enter? 

(Ввод команды, переход на другой ряд.)

10. Диск, с которого можно загружать ОС компьютера. 

(Системный.)

11. Расширение исполнимых файлов.

 ( .exe.)

12. «Мозг» компьютера.

 (Процессор.)

13. Манипулятор, который используют в компьютерных играх.

 (Джойстик.)

14. Основная характеристика процессора.

 (Быстродействие.)

15. Ёмкость DVD диска?

 (4.7GB г.)

16. Программа, обрабатывающая тексты. 

(Текстовый редактор.)

Подведем итоги (Выступление членов комиссии.)

А сейчас посмотрим, что нарисовали наши художники и отгадаем названия команд.

Счетная комиссия сообщает итоги 2 конкурсов.

Вот мы и познакомились. Думаю, участники готовы до более сложных заданий.
Третий конкурс – «Показалки».

Один участник команды должен мимикой  и жестами показать слово, связанное с информатикой. а другие участники должны это слово отгадать. Время показа – 30 сек. За правильно названное слово – 2 балла. (Слова для показа – процессор, оперативная память, форматирование, запись на диск, зависание компьютера и т.д.)

Выступление команд. Подведение результатов.


Четвертый конкурс – «Кроссворд».
Каждая команда получает информатический кроссворд, который должны отгадать.

Команда, выполнившее задание первой получает 5 баллов, каждый правильный ответ – 1 балл.
Пятый конкурс «Конкурс капитанов».
Каждую команду возглавляет капитан. Давайте проверим их артистизм. Задание капитанам – показать все движения, которые будут названы, добавляя их к предыдущему.

Задания:

· Включить компьютер;

· Открыть текстовый редактор;

· Одновременно вставить бумагу в принтер;

· Чтоб не скучать, слушаем музыку;

· Не тратя время копируем файл на дискету.

Правильное и быстрое выполнение оценивается в 10 баллов.
Шестой конкурс «Обганялки».
Команды получают карточку с вопросами, на которой необходимо расставить в правильном порядке номера вариантов ответов.
Вопросы:

1. Разместите элементы базы компьютеров по времени из создания:

1) транзисторы;

2) микропроцессоры;

3) интегральные схемы;

4) радиолампы.

Ответ: 4132.

2. Разместите микропроцессоры по порядку увеличения тактовой частоты:

1) Intel 80486DX;

2) Pentium;
3) Intel 8086;
4) Athlon XP.
Ответ: 3124.

3. Разместите единицы измерения памяти в порядке их уменьшения:

1) байт;

2) мегабайт;

3) бит;

4) килобайт.

Ответ: 2413.

4. Разместите виды памяти по увеличению скорости доступа к ней:

1) кэш;

2) флоппи;

3) винчестер;

4) оперативная память.
Ответ: 1432.

5. Разместите группы клавиш по увеличению количества клавиш:

1) символьные;

2) цифровые;

3) функциональные;

4) управляющие.

Ответ: 3241.

6. Разместите процессоры по годам появления их на рынке:

1) 80486;

2) 8086;

3) Pentium;
4) Celeron.
Ответ: 2134.

7.  Разместите виды памяти по увеличению их объема:

1) флоппи;

2) винчестер;

3) кэш;

4) оперативная память.

Ответ: 3412.
Быстрота оценивается в 5 баллов, за каждый правильный ответ команда получает 1 балл.
Седьмой конкурс «Кодировка».

Часто в жизни приходится переходить из одной формы подачи информации к другой. Этот процесс называется кодировка. Командам дана кодовая таблица флаговой азбуки. Старший помощник Лом сдаёт экзамен капитану. Помогите ему прочитать текст. И дана кодовая таблица азбуки Морзе. Расшифруйте, что написано.
Каждое быстро и правильно расшифрованное задание по 10 баллов.

Все, финиш! Слово счетной комиссии для приветствия команд и названия победителей.

Жаль, но игра закончилась. Думаю, сегодня всем было весело.

До свидания!
Вопросы:
1. Разместите элементы базы компьютеров по времени из создания:

1)транзисторы;

2)микропроцессоры;

3)интегральные схемы;

4)радиоламп.
2. Разместите микропроцессоры по порядку увеличения тактовой частоты:

1)Intel 80486DX;

2)Pentium;
3)Intel 8086;
4)Athlon XP.
3.Разместите единицы измерения памяти в порядке их уменьшения:

1)байт;

2)мегабайт;

3)бит;

4)килобайт.

4.Разместите виды памяти по увеличению скорости доступа к ней:

1)кэш;

2)флоппи;

3)винчестер;

4)оперативная память.

5.Разместите группы клавиш по увеличению количества клавиш:

1)символьные;

2)цифровые;

3)функциональные;

4)управляющие.

6.Разместите процессоры по годам появления их на рынке:

1)80486;

2)8086;

3)Pentium;
4)Celeron.
7. Разместите виды памяти по увеличению их объема:

1) флоппи;

2) винчестер;

3) кэш;

4) оперативная память.

